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Connectar de forma ludica I'educacio i la cultura a través de les
emocions, en la comunitat, en I'entorn natural i amb la tecnologia.
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Apropar als joves al seu mon emocional, a través de les seves propies
experiencies, en tots els espais culturals de la ciutat de Girona, gracies

a unes maletes d’histories virtuals i /o presencials, com a motor de
canvi pel futur.
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Joves d’entre 12-16 anys



